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Megjegyzések
Forditas

Ez egy nem hivatalos forditas, amely csupan segitséget nyudjt a magyar versenyzéknek a WCA
Szabalyzat értelmezésében. Hasznos lehet, de a forditas hitelessége nem garantalt. Az eredeti,
angol nyelvii WCA Szabéalyzat és ezen forditas kozotti barmilyen eltérés esetén az eredeti, angol
nyelvii WCA Szabélyzat a mérvado.

Amennyiben barmilyen jellegt hibat észlel a forditasban, kérem, hogy jelezze a pergeoliver@gmail.com
e-mail cimen.

WCA Szabalyzat és Utmutato

A WCA Szabalyzat teljes mértékben tartalmazza a World Cube Associaton (tovabbiakban WCA)
altal hivatalosnak nyilvanitott versenyeken alkalmazott szabalyokat.

A WCA Szabalyzatot kiegésziti a WCA Utmutaté. A WCA Szabélyzatot teljes dokumentumnak
kell tekinteni, az Utmutato csak tovabbi pontositasokkal és magyarazatokkal szolgal.

Szoéhasznalat

Az eredeti, angol nyelvii szovegben az olvashatosag konnyebbé tétele érdekében minden esetben a
,he” névmaéast alkalmaztak, de ,she or he’-ként kell értelmezni.
A jmust”, ;must not”, ,should”, ,should not” és ,may” szavak az RFC 2119-szerint értelmezendGek.

Informaciok az interneten

A WCA weboldala: www.worldcubeassociation.org

Az eredeti WCA Szabalyzat elérhetésége: www.worldcubeassociation.org/regulations
A WCA Szabéalyzat PDF forméatumban.

Forrasok

A WCA Szabalyzat és Utmutaté fejlesztése érthets a GitHub-on.
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Tartalom WCA SZABALYZAT 2013

Kapcsolat
Kérdésekkel és visszajelzésekkel a WCA Regulations Commitee-t (WRC) kell keresni.

Tartalom

Megjegyzés: A Szabalyzat valtoztataséaval a Cikkek és a Szabalyzat szamozasa nem valtozik, igy
hianyossagok lehetnek a szdmozasban.

1. Cikk: Hivatalos személyek

e la) Minden versenyen részt kell vennie: egy WCA delegéltnak, egy szervezd csapatnak (ami
egy vagy tobb személybdl all), illetve biroknak, keversknek és adatrogzitGknek.

e 1b) A szervezd csapat felelGs a verseny el6tti, kozbeni és utani logisztikai feladatok ellatasaért.

e 1c) A WCA delegalt atruhazhat feladatokat a szervezs csapat tagjaira, de 6 felelds a kovetkezds
feladatok elvégzéséért:

— 1lcl) Jelentés készitése és elkiildése a WCA Board-nak a WCA Szabéalyzat betartasarol,
a verseny teljes lefolyasarol, illetve az esetleges incidensekrsl. A jelentést a verseny
napjatol szamitott egy héten beliil be kell nytdjtani.

— 1¢3) A verseny eredményeinek elkiildése a WCA Results Team-nek.

* 1c3a) A verseny soran hasznalt minden keverési algoritmust az eredményekkel egyiitt
el kell kiildeni a WCA Results Teamnek.

x 1c3b) A keverési algoritmusokat el kell latni a megfelels cimkékkel - versenyszam,
fordulo, csoport - amelyekben hasznalva voltak.

— lcd) Az eredmények korrekciojanak elkiildése a WCA Board-nak.
— 1cb)

— 1c¢6) A versenyszamok, formatumok jovahagyéasa a verseny megkezdése el6tt, és ha a
sziikséges a verseny kozben is.

Jelentés kiildése a tobbi hivatalos személyrsl, amennyiben sziikséges.

,,,,,

— 1c8) A keverési algoritmusok biztositasa.

— 1c¢9) Dontés az idébeosztasban torténd valtoztatasokrol. Amennyiben ez sziikséges,
minden versenyzét tajékoztatni kell a tortént valtoztatasokrol.

— 1c10) Biztositani a WCA Szabélyzat egy példanyanak elérhetéségét a versenyen.
e le) Minden versenyszamnak rendelkeznie kell legalabb egy biroval.

— lel) A bir6 felelés a versenyszam kovetelményeinek betartasaért.

x lela) A bir6 egyidejtileg tobb versenyzét is biralhat a WCA delegalt beleegyezésével,
amennyiben biztositani tudja a WCA szabalyok betartasat ezen idg alatt.

— le2) Az arra képes versenyzSknek készen kell allniuk a birdskodasra, amennyiben a
szervezd csapatnak sziiksége van a segitségére. Biintetés: kizaras a versenybdl.
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2. Cikk: Versenyz6k WCA SZABALYZAT 2013

1f) Minden versenyszdmnak rendelkeznie kell legalabb egy keverdvel. Kivétel: Legkevesebb
mozdulattal valo kirakas (FMC).

— 1f1) A keverd alkalmazza a keverési algoritmust, igy készitve el a jatékokat a kirakasra.

— 1f2) Az arra képes versenyzoknek készen kell allniuk a keverésre, amennyiben a szervezs
csapatnak sziiksége van a segitségére. Biintetés: kizaras a versenybdl.

1g) Minden versenyszamnak rendelkeznie kell legalabb egy adatrogzitével.

— 1gl) Az adatrogzits felelSs az eredmények rogzitéséért, osszeallitasaért.
— 1g2) A pontkartyan torténé barmely valtoztatashoz sziikséges a WCA delegélt engedé-
lye.

1h) Egy versenyszam adott fordul6jaban a versenyzsket csoportokba lehet osztani.

— 1h1) Egy adott fordul6 versenyzdi nem keverhetnek/birdskodhatnak az adott fordulo-
ban, a sajat csoportjukban, amig nem bejezték be az Gsszes kirakasukat a forduldéban.
A WCA delegalt engedélyével ez modosithatd, amennyiben a szervezé csapat biztositja,
hogy nem lathatjak egyik keverésiiket sem, amelyet még nem teljesitettek.

1j) Minden hivatalos személy versenyezhet az adott versenyen.

1k) A hivatalos személyek egyszerre tobb szerepet is betolthetnek. (pl. szervezs, WCA
delegalt, biro, adatrogzits, keverd)

2. Cikk: Versenyzdk

2a) Barki versenyezhet egy WCA altal szervezett versenyen, amennyiben:

— 2al) Megfelel a WCA Szabalyzatnak.
— 2a2) Megfelel a verseny kovetelményeinek, melyeket a verseny el6tt kozzétesznek.
— 2a3) Nincs felfliggesztve a WCA Board altal.

2b) Minden 18 év alatti versenyzé regisztraciojahoz, és versenyen valo részvételéhez sziikséges
a szilg/gondvisels beleegyezése.

2¢) A regisztraciohoz sziikséges a szervezé csapat altal kért személyes informéaciok megadésa.
(Tobbek kozott: név, orszag, sziiletési ids, nem, elérhetGség, valasztott versenyszamok)

— 2cl) A versenyz6 nem jogosult versenyezni, amennyiben nem rendelkezik a szervezd
csapat altal elismert regisztracioval.

2d) A versenyz6 neve, allampolgarsaga, neme és az eredményei nyilvanosak. Minden maés
személyes informéacio bizalmasan kezelendd, és nem adhato ki kiilsg szervezetnek /személynek
a versenyzd beleegyezése nélkiil.



2. Cikk: Versenyz6k WCA SZABALYZAT 2013

e 2e) A versenyzdk az allampolgarsaguknak megfelels orszagot képviselik. A WCA delegéltnak
ellendriznie kell az allampolgarsagot valamely okirat alapjan (pl. utlevél). Amennyiben
egy versenyz6 nem jogosultan képviseli a regisztracié soran megadott orszagot, a versenyzd
visszamendlegesen kizarhato és/vagy felfiiggeszthets, a WCA Board dontésének megfelelGen.

— 2el) Az elfogadhaté orszagok listajat a ,List of sovereign states” cimid Wikipedia cikk
tartalmazza (,,UN member states and observer states” és ,Other states”).

— 2e2) A versenyz6k minden évben frissithetik allampolgarsagukat, és valtoztathatnak
orszagot az elsé verseny alkalméval, amin részt vesznek.

e 2f) A versenyzdSknek be kell tartaniuk a helyszini szabélyokat, és megfelels modon kell visel-
kednitik.

e 2g) A versenyzének csendben kell maradniuk a verseny kijelolt helyszinén. A beszéd meg-
engedett, de ésszeri szinten kell tartani, valamint megfelel§ tavolsagban azoktol, akik éppen
aktivan versenyeznek.

— 2g3) A versenyzok a varakozo versenyzok szamara kijelolt helyen nem kommunikalhat-
nak egymassal a keverésekrél, amig az adott fordul6 le nem zajlott. Biintetés: kizaras
az adott versenyszambol, a WCA delegalt dontésének megfelelGen.

e 2h) A versenyzdSknek teljes 6ltozetben kell a verseny helyszinén tartézkodniuk. A WCA dele-
galt dontésének megfeleléen a nem megfelelGen 61t6z6tt versenyzdk kizarhatdak a versenybdl.

e 2i) A versenyzés alatt a versenyzSknek tilos elektronikus vagy audio eszkézoket hasznalniuk
(pl. mobiltelefon, MP3 lejatszo, diktafon, kiegészits vilagitas).

— 2il) A versenyzok hasznalhatnak bizonyos nem elektronikus segédeszkozoket, melyek
nem juttatjak tisztességtelen elényhoz, melyekrsl a WCA delegalt dont. Ez tartalmazza:

x 2ila) A versenyzé altal viselt orvosi/fizikai segédeszkozoket (pl. szemiiveg, csuklo-
pant, hallokésziilék).
x 2i1b) Fiildugok és fiilhallgatok (a nem elektronikus zajsziirg fiilhallgatok).

e 2j) A WCA delegalt kizarhat egy versenyzét egy adott versenyszambol.

— 2j1) Ha egy versenyz6t barmilyen okbol kizartak az adott versenyszambol, nem jogosult
a tovabbi kirakésainak teljesitésére.

— 2j2) Ha egy versenyz6t egy versenyszam alatt zarnak ki a versenybdél, a korabbi eredmé-
nyei érvényesek maradnak. Kivétel: csalas vagy megtévesztés (lasd Szabalyzat 2k2a).

e 2k) A WCA delegalt kizarhatja a versenyzét a versenybdl (azaz a versenyen Osszes verseny-
szamabol) amennyiben a versenyzg:

— 2k1) Elmulasztja a bejelentkezést vagy regisztraciot az annak megfelels idében.
— 2k2) Gyanithatoan csal vagy megtéveszti a hivatalos személyeket a versenyen.

x 2k2a) A WCA delegalt torolheti a gyants eredményeit
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3. Cikk: Jatékok WCA SZABALYZAT 2013

— 2k3) Jogellenesen, erdszakosan, tragar modon viselkedik, szandékosan kart tesz a hely-
szinen talalhato eszkdzokben, vagy személyes vagyontargyakban a helyszinen.

— 2k4) Gatolja vagy elvonja méasok figyelmét a verseny alatt.
— 2k5) Nem tesz eleget a WCA szabalyzatnak a verseny alatt.

e 21) A versenyz6 azonnal vagy figyelmeztetés utan kizarhato, a szabalysértés természetétdl és
stlyossagatol fliggben.

— 211) A kizart versenyz6 nem jogosult a versenyzésbdl fakado barmilyen koltségének
visszatéritésére.

e 2n) A versenyzs szoban megvitathatja a dontést a WCA delegélttal.

— 2n1) A dontés megvitatasa csak a verseny ideje alatt, a kérdéses esetet kovetd 30 percen
beliil megengedett, masik fordulé illetve versenyszam kezdete elGtt.

— 2n2) A WCA delegaltnak rendeznie kell a vitat a kovetkezd fordulo illetve versenyszam
megkezdése el6tt.

— 2n3) A versenyzdének el kell fogadnia a WCA delegalt végleges dontését. Biintetés:
kizaras a versenybdl.

e 2s) A fogyatékkal €16 versenyzdk, akik szaméra egy vagy tobb WCA szabély betartasa nem
lehetséges, kérhetnek kiilonleges elbanast a WCA delegalttél. Ebben az esetben legalabb
2 héttel a verseny el6tt meg kell keresnie a szervezd csapatot és a WCA delegéltat ennek
biztositasara.

e 2t) Minden versenyzének ismernie és értenie kell a WCA Szabélyzatot a verseny megkezdése
el6tt.

3. Cikk: Jatékok

e 3a) A versenyzGknek maguknak kell biztositaniuk a jatékokat a verseny sorén.

— 3al) A versenyzSknek meg kell jelenniiik és készen kell allniuk a versenyzésre, amikor
szolitjak Sket. Biintetés: kizards a versenyszambol.

— 3a2) A jatékoknak teljesen miikodsképesnek kell lenniiik, hogy a normaél keverés elvé-
gezhetd legyen rajtuk.

— 3a3) A tobb oldalu jatékoknal kirakott allapotban egy azonos szinnel kell, hogy rendel-
kezzen minden oldal. Minden jatékvariacio forgathatosaga, allasai és megoldasa funk-
cionalisan ugyanaz kell, hogy legyen, mint az eredeti jatékeé.

e 3d) A jatékoknak szines matricakkal, csempékkel kell rendelkezniiik, vagy lehetnek festettek
vagy nyomtatottak.

— 3d1) Kivétel: Orvosi igazolassal rendelkezs, vizualis fogyatékossaggal él6 versenyzdk
hasznalhatnak minden oldalon kiillonb6z6 mintékkal ellatott jatékokat. A mintaknak
azonosnak kell lennie az egyes oldalakon. Minden oldalnak eltérd szintinek kell lennie,
ezzel megkonnyitve a keverést és a birdaskodast.



4. Cikk: Keverés WCA SZABALYZAT 2013

— 3d2) A jatékok szineinek szolidnak kell lenniiik, egy egységes szinnel az egyes oldalakon.
Minden szinnek egyértelmiien megkiilonboztethetének kell lennie a tobbitdl.

— 3d3) A matricak/csempék/mintak/festés nem lehetnek vastagabbak 1,5mm-nél vagy a
nem kocka alaku jatékoknal megszokott atlagos vastagsagnal.

e 3h) Nem megengedettek olyan modositasok, amelyek véaltoztatnak a jaték eredeti koncepci-
6jan. A modositott jatékok megengedettek, amennyiben nem juttatja tobb informaciéhoz a
versenyz6t (pl. az elemek azonositasaban) a nem modositott jatékhoz képest.

— 3h1) A lekerekitett jatékok nem megengedettek. Kivétel: a lekerekitett 7x7x7-es kocka.
— 3h2) A matrica nélkiili és az atlatszo kockak nem megengedettek.
— 3h3) Barmely modositas, amely gyenge teljesitményhez vezet, nem jogositja fel a ver-

senyzG6t 1j kisérletre.

e 3j) A jatékoknak tisztanak kell lenniiik, nem tartalmazhatnak jeloléseket, elemelkedett da-
rabokat, sériiléseket vagy mas eltéréseket, amelyek megkiilonboztetik az egyes elemeit egy-
méastol.

— 3j1) A jatékoknal megengedett a természetes kopas, err6l a WCA delegalt dont.

e 3k) A jatékokat a WCA delegaltnak jova kell hagynia a versenyben valo hasznalat el6tt.

e 31) A kocka alaku jatékok tartalmazhatnak maximum egy logot. A Rubik kockan vagy a
nagyobb kocka alaku jatékokon a logot valamelyik kozépss elemen kell elhelyezni.

— 311) A szintelen gravirozasok (maximum 1/oldal) nem tekintheték logonak.

e 3m) Minden jaték mérka vagy jaték alkatrész megengedett, amennyiben a jatékok megfelelnek
a WCA Szabalyzatnak.

4. Cikk: Keverés

e 4a) A keverd a keverési algoritmust alkalmazza a jatékokra.

e 4b) A jatékokat szamitogép altal generalt random keverési algoritmusokkal kell bekeverni.

— 4bl) A generalt keverési algoritmusokat tilos a WCA delegéltnak ellenérizni, kisztirni
vagy kivalogatni a verseny elGtt

— 4b2) Egy adott fordulo keverési algoritmusait kizarolag a WCA delegélt és a keverdk
lathatjak a fordulo befejezéséig. Kivétel: Legkevesebb mozdulattal valo kirakés, amikor
a versenyzok megkapjak a keverési algoritmust (lasd E cikk).

e 4d) Alapallas a keveréshez:

— 4d1) A kocka alaka jatékokat és a Megaminx-et a fehér oldallal (ha nincs, akkor a
legvilagosabb oldallal) felfel¢, és a zold oldallal (ha nincs, akkor a legsététebb oldallal)
szemben kell elkezdeni keverni.
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5. Cikk: Jatékok meghibasodasa WCA SZABALYZAT 2013

— 4d2) A Pyraminx-et a sarga oldallal (ha nincs, akkor a legvilagosabb oldallal) lefelé és
a zold oldallal (ha nincs, akkor a legsotétebb oldallal) szemben kell elkezdeni keverni.

— 4d3) A Square-1-t a legsotétebb oldallal szemben kell elkezdeni keverni (a 2 lehetséges
keverési beallitas koziil).

e 4f) A verseny keverési algoritmusait a WCA keverd programjanak legfrissebb verziojaval kell
generalni (elérheté a WCA honlapjan).

e 4g) A keverés utan a keverének meg kell bizonyosodnia réla, hogy a keverés helyes volt. Ha
a keverés hibas, akkor ki kell javitania (pl. kirakni a jatékot és ujra elvégezni rajta a keverési
algoritmust).

— 4gl) Kivétel: A 6x6x6-0s és 7Tx7xT-es kockdknéal nem sziikséges az elrontott keverés
kijavitasa, a WCA delegélt beleegyezésével.

5. Cikk: Jatékok meghibasodasa

e ba) Példak a jatékok meghibasodasara: kiesett, helyben elfordult darabok, levalt csavarok,
sapkéik, matricak.

e 5b) Ha a meghibasodéas a kirakas alatt torténik a versenyzs donthet, hogy megjavitja a
jatékot, vagy leallithatja a rakast.

— 5bl) Ha a versenyz6 gy dont, hogy megjavitja a jatékot, csak a hibas darabokat hoz-
hatja helyre. A jaték darabjait vagy mas eszkozoket tilos ekdzben hasznélni. Biintetés:
érvénytelen kirakas. (DNF)

— 5b3) Engedélyezett javitasok:

x bb3a) Ha az elemek kiestek, vagy elmozdultak a helytikrdl a versenyzd visszateheti
Gket.

x 5b3b) Ha a javitas utan, de még a kirakéas befejezése el6tt a versenyzd észreveszi,
hogy kirakhatatlan a jaték, akkor szétszedheti, és maximum 4 elem kiszedévésel
kirakhato allapotba hozhatja.

* bb3c) Ha a jaték kirakhatatlan, és egy sarokelem helyben torténd elforgatasaval

kirakhatova tehetd, akkor a versenyzd megteheti, hogy helyben elforgatja hibas
sarokelemet.

— 5b4) Vakon kirakasnal a jatékok hibait csak a kirakas alatt és vakon lehet kijavitani.
Biintetés: érvénytelen kirakas. (DNF)

— 5bb) Ha a kirakast kovetGen a jaték egyes darabjai még mindig hibasak, vagy nincsenek
teljesen a helyiikon, a jaték javitasaval kaphato legrosszabb eredmény keriil rogzitésre

(lasd: Szabalyzat 5b3).

e 5¢) Ha a versenyzének meghibasodik a jatéka, az nem jogositja fel egy 0j kirakasra.
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7. Cikk: Kérnyezet WCA SZABALYZAT 2013

7. Cikk: Kornyezet

e 7b) A nézdknek legalabb 1,5 méter tavolsagot kell tartaniuk az éppen kirakasra hasznalt
helyszint6l.

e 7c) A versenyzdi tér megvilagitasara kiilonosen nagy figyelmet kell forditani. Semleges vila-
gitasra van szilikség, hogy a versenyzdk konnyen megkiilonboztethessék egymastol a jatékok
szineit.

e 7e) A versenyz6i térnek dohanyfiist-mentesnek kell lennie.

e 7f) Kirakés helyszine:

— Tf1) Definiciok:
« Tfla) Stackmat: A Speedstacks idémérs Stackmat és egy teljes méretd, hozza illg
szényeg.
x Tflb) Szényeg: A Stackmat-hez tartozo szényeg.
« 7flc) Timer: A Stackmat id6mérd része.

« T7fld) Feliilet: Az a sik feliilet, ahol a Stackmat elhelyezésre keriilt. A szényeg a
feliilethez tartozik. A timer nem része a feliiletnek.

— T7f2) A timer-t hozza kell rogziteni a szényeghez, és tgy kell elhelyezni a feliileten, hogy
a timer a szényeg versenyz6hoz kozelebbi oldalan legyen.

x Tf2a) Kivétel: A Labbal valo kirakas soran a Stackmat-et kozvetlentl a foldre kell
tenni. A timer-t el lehet helyezni a szényeg versenyz6tél tavolabb esé oldalara is.

e 7h) A verseny helyszinén kell lennie egy a varakozo versenyzok szaméra kijelolt tertiletnek.

— Thl) A szervezd csapat megkovetelheti, hogy a versenyzéshez szolitott versenyzoknek a
szamukra kijelolt varakozo helyen kelljen tartézkodniuk az adptt forduld Gsszes kiraka-
sanak befejezéséig.

8. Cikk: Versenyek
e 8a) Egy hivatalos WCA versenynek a kovetkezd feltételeknek kell megfelelniiik:

— 8al) Jova kell hagynia a WCA Board-nak.

— 8a2) Kovetnie kell a WCA szabélyokat.

— 8a3) Kotelezs egy WCA delegalt részvétele.

— 8ad) Kozzé kell tenni a WCA weboldalan legkéssbb 2 héttel a verseny kezdete elétt.
— 8a6) Nyilvanosnak kell lennie.

— 8a7) Hiteles Speed Stacks Stakmat idémércket (2. vagy magasabb generacios) kell
hasznalni az idémérésre.

— 8a8) Barki szamara nyitottnak kell lennie, aki versenyezni akar. A korlatozasokat a
WCA Board-nak jova kell hagynia, és a verseny meghirdetésekor be kell jelenteni.

e 8f) Ha a WCA Szabalyzat nincs betartva a verseny egésze alatt, akkor a WCA Board ér-
vénytelenitheti az érintett kirakasokat.
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9. Cikk: Versenyszamok

e 9a) A WCA éltal szabélyozott versenyek vonatkoznak:

9al) Rubik néven ismert jatékokra.

9a2) Mas jatékokra, amiket az oldalaik forgatasaval lehet kirakni.

e 9b) A WCA szaméra hivatalos jatékok és formatumok:

9b1) Rubik kocka, 2x2x2-es kocka, 4x4x4-es kocka, Clock, Megaminx, Pyraminx, Square-
1, és Rubik kocka egy kézzel valo kirakasa.

% 9bla) Versenyen hasznalhaté formatumok ezeknél a versenyszamoknal: ,Legjobb
eredmény x-bdl” (ahol x 1, 2 vagy 3) és ,,5 atlaga”.
9b2) Rubik kocka labbal valo kirakasa, 6x6x6-os kocka, 7x7x7-es kocka.
* 9b2a) Versenyen hasznalhato formatumok ezeknél a versenyszamoknél: ,Legjobb
eredmény x-bdl” (ahol x 1, 2 vagy 3) és ,3 atlaga”

9b3) Rubik kocka legkevesebb mozdulattal valo kirakasa, Rubik kocka vakon kirakésa,
4dx4x4-es kocka vakon kirakisa, Hxbx5-0s kocka vakon kirakésa, Tobb kocka vakon kira-
késa.

% 9b3a) Versenyen hasznalhato formatumok ezeknél a versenyszamoknél: ,Legjobb
eredmény x-bdl” (ahol x 1, 2 vagy 3).

e 9f) A fordulok eredményeit az alabbiak szerint mérjiik:

9f1) Minden 10 perc alatti eredményt szazadmasodpercre pontosan mériink, illetve arra
kerekitjiik. Minden 10 perc alatti atlagot, szdzadmasodpercre pontosan mériink, illetve
arra kerekitjiik.

9f2) Minden 10 perc feletti eredményt és atlagot mésodpercre pontosan mériink, illetve
arra kerekitjiik (pl. x.4-bél x , x.5-b8l x+1 lesz).

9f4) Egy kirakés eredménye ,DNF” (Did Not Finish = Nem befejezett) ha a kirakas nem
érvényes vagy nem kirakott /befejezetlen.

9f5) Egy kirakas eredménye ,DNS” (Did Not Start = Nem megkezdett) ha a versenyzs
jogosult a kirakésra, de tesz neki eleget.

9f6) A ,Legjobb eredmény x-b&l” formatumu fordulokban minden versenyzének x ki-
rakasra van lehetGsége. Ezen eredmények koziil a legjobb alapjan alakul a versenyzdék
kozotti sorrend.

9f7) A ,Legjobb eredmény x-bsl” formatumu fordulokban a DNF vagy DNS a leg-
rosszabb eredmény.

9f8) Az ,5 atlaga” formatumu fordulokban minden versenyzének 5 kirakasra van lehe-
tésége. Ezen eredmények koziil a legrosszabb és a legjobb eredmény nem szamit, a
maradék 3 eredmény atlaga alapjan alakul ki a versenyzdk kozotti sorrend.

9f9) A ,5 atlaga” formatumu fordulokban a DNF vagy DNS a legrosszabb eredmény. Ha
a versenyzdének 1-nél tobb DNF vagy DNS eredménye van, akkor a végss atlageredménye
DNF.
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— 9f10) A ,3 atlaga” formatumu fordulokban minden versenyzének 3 kirakasra van lehe-
tésége. A 3 eredmény atlaga alapjan alakul ki a versenyzsk kozotti sorrend.

— 9f11) Ha egy ,;3 atlaga” formatumu forduléban a versenyzének DNF vagy DNS eredmé-
nye van, akkor a végeredménye DNF.

— 9f12) A ,Legjobb eredmény x-bdl” formatumu fordulokban a versenyzdket a legjobb
eredmények alapjan alakul ki a versenyzk kozotti sorrend.

x 9f12a) A mért idsk koziil a révidebb a jobb.
* 9f12b) A Legkevesebb mozdulattal valo kirakasnél a legrovidebb algoritmus a jobb.

x 9f12c¢) A To6bb kocka vakon kirakasanal a végeredmény a kirakott kockdk minusz
a nem kirakott kockék kiilonbség alapjan torténik. Minél nagyobb az eredmény,
annél jobb. Ha az eredmény kisebb, mint 0, akkor a végeredmény DNF. Ha t6bb
versenyzénél ugyanaz az eredmény alakul ki, akkor az altaluk elért idGeredmény
szamit, ahol a révidebb idGeredmény a jobb. Amennyiben ez az eredmény is meg-
egyezik, akkor a nem kirakott kockak szama alapjan torténik a rangsorolas, ahol a
kevesebb jelenti a jobb eredményt.

— 9f13) A ,3 atlaga” és az ,5 atlaga” formatumu fordulokban az atlageredmények alapjan
alakul ki a versenyz6k kozotti sorrend, ahol a révidebb idGeredmény a jobb.

— 9f14) Ha a ;3 atlaga” és az ,5 atlaga” formatuma fordulokban tobb versenyzs ugyanolyan
végeredménnyel rendelkezik, akkor a rakott eredmények koziil a legjobb alapjan torténik
koztiik a ragsorolés, ahol a rovidebb idGeredmény a jobb.

— 9f15) Azok a versenyzgok, akik ugyanolyan eredményt érnek el egy fordul6ban, ugyanazon
a helyen lesznek rangsorolva.

e 9g) A kombinalt fordulok 2 részbdl allnak, ahol a versenyzdk akkor vehetnek rész a 2. részben,
ha az 1. részre vonatkozo feltételnek megfeleltek.

— 9¢2) Egy kombinalt forduloban egy versenyzd kévetkezs forduloba valod tovabbjutésat
vagy a sorrend (legjobb x versenyzé jut tovabb) vagy az eredmény (minden versenyzs,
akinek az eredménye x alatt van) hatarozza meg.

e 9i) A hivatalos WCA versenyek eredményeit fel kell tiintetni a WCA vilagranglistan.

— 9i1) A WCA a kovetkezs tipusu teriileti rekordokat ismeri el: nemzeti rekordok, konti-
nens rekordok, vilagrekordok.

— 9i2) Egy fordulé minden eredményét a fordul6 utols6 eredményének datuman tartjak
szamon. Ha egy napon tébben is megdontik valamely teriileti rekordot, akkor csak a
jobb eredmény szamit a rekord megdontésének.

— 9i3) Ha a WCA szabélyzat megvaltozik valamely versenyszamban, akkor az aktudlis
teriileti rekordok addig érvényesek, amig valaki megdonti 6ket az 0j szabalyoknak meg-
felelGen.

e 9j) Minden versenyen egy adott versenyszam csak maximum egyszer rendezhetd meg.

e 9k) Egy versenyen minden versenyzs részt vehet barmely versenyszamban, kivéve, ha a WCA
Board masképp nem dont.
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e 91) Minden fordulot be kell fejezni miel6tt ugyanazon versenyszam masik forduloja elkez-

dédne.

e 9m) Minden versenyszamnak maximum 4 forduloja lehet.

— 9ml) 99 vagy kevesebb indul6 versenyzdvel rendelkezd versenyszamokban maximum 3
fordul6 lehetséges.

— 9m2) 15 vagy kevesebb indul6 versenyzével rendelkezd versenyszamokban maximum 2
fordul6 lehetséges.

— 9m3) 7 vagy kevesebb induld versenyzovel rendelkezd versenyszamokban maximum 1
fordulo lehetséges.

e 90) A kombinélt fordulok és a kvalifikdcios fordulok is egy-egy forduléonak szamitanak.

e 9p) Ha egy versenyszamnak tobb forduldja is van, akkor:

— 9pl) A versenyzsk minimum 25%-anak ki kell esnie a kévetkezs fordulot megelzden.

— 9p2) A kovetkezs forduloba jutott versenyzoket vagy a legjobb helyezéseket elért ver-
senyzOk szamaval, vagy az idSeredmények minimumaéval kell meghatarozni.

— 9p3) Ha egy tovabbjutott versenyz6 nem kivan indulni a kévetkezs forduloban, akkor a
ranglistdn a legjobb eredményt nem tovabbjutott versenyzé atveheti a helyét.

e Or) Egy versenyszam kvalifikacios fordulojat az elsé forduld el6tt kell megtartani.

— 9rl) Egy versenyszam meghirdetésekor a szervezd csapatnak tudatnia kell:

* 9rla) Ha barmilyen limit all fent az elsé forduloban indithato versenyzok szamara
vonatkozoan.

* 9rlb) Ha barmilyen limit all fent a kvalifikidcios forduloban indithatd versenyzok
szamara vonatkozoan, és minden limitet, ami az els forduloba tovabbjuto verseny-
z6k szémara vonatkozik.

x 9rlc) Ha egy korabbi versenyen elért atlag vagy egyszeri eredmény alapjan a ver-
senyz6 kozvetleniil tovabbjuthat az elsé forduléba.

x 9rld) Azt a legutolsé datumot, ameddig el kell érni a kvalifikdciohoz sziikséges atlag
vagy egyszeri eredmény.

— 9r2) Egy versenyszam azon versenyzéinek, akik nem a korabbi eredményei alapjan koz-
vetleniil jutottak az elsé forduldba, részt kell vennitik a kvalifikacios forduloban az elsd
forduldba val6 tovabbjutasért.

— 9r3) A kvalifikacios fordulo célja lehet az tjonnan regisztralt versenyzok kozil a meg-
felel idGeredménnyel rendelkezsk kisztirése. A kvalifikacios fordulobol tovabbjutott
versenyzdik szamaval megnovelhetd az elsé forduloban indulé versenyzsk széama. Ezek-
r6l a valtoztatasokrol legaldbb 2 héttel a verseny megkezdése el6tt donteni kell.

e 0s) Egy versenyszam minden fordul6janak rendelkeznie kell egy idglimittel (lasd Szabalyzat

Ala).
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10. Cikk: Kirakott allapot WCA SZABALYZAT 2013

10. Cikk: Kirakott allapot

10b) Csak a jaték nyugalmi allapota vizsgalando, a timer leallitasat kovetGen.
10c) A kirakas befejezésekor a jaték barmilyen orientacioban lehet.

10d) A jaték minden elemének a megfelel§ helyen és pozicioban, teljesen kapcsolodnia kell a
tobbi elemhez. Kivételek: lasd Szabalyzat 5b5.

10e) A jaték akkor szamit kirakottnak, ha minden oldala egyszint, és minden elem a helyére
van igazitva, a kovetkez6 hatarokon beliil:

10el) A jaték barmely két szomszédos eleme kozott (pl. két szomszédos, parhuza-
mos sora) nagyobb eltérés van, mint a Szabalyzat 10f-ben leirt limitek, akkor ugy kell
tekinteni, hogy sziikség van még egy mozdulatra a kirakaséhoz (lasd ,Kiilsé blokk for-
gatasanak modja”, 12. cikk).

10e2) Ha a jaték kirakott allapotanak eléréséhez nincs sziikség tovabbi forgatésokra,
akkor kirakottnak tekintendd, és nincs sziikség idébiintetésre.

10e3) Ha a jaték kirakott allapotanak eléréséhez 1 tovabbi mozdulatra van sziiksége,
akkor a jaték kirakottnak tekintendd +2 mésodperc idSbiintetéssel.

10e4) Ha a jaték kirakott allapotéanak eléréséhez tobb mozdulatra is sziikség van, akkor
a jaték nem kirakottnak tekintends (DNF).

10f) A jatékok eltérésének elfogadott limitek:

10f1
10£2
10£3
104

Kocka alaku jatékok: maximum 45°
Megaminx: maximum 36°

Pyraminx: maximum 60°

~— N o ~—

Square-1: maximum 45° (U/D), maximum 90° (/)

10h) Azon jatékok, amelyeknek a birdskodéasa ebben a cikkben nincs részletezve, azon jatékok
birélasa az eredeti céljanak megfelelGen torténik, figyelembe véve a Rubik kockara vonatkozo
érvényes szabalyozasokat.

11. Cikk: Incidensek

e 11a) Az incidensek alatt a kovetkezdket értjiik:

— 11al) A versenyszamra vonatkozo szabalyok helytelen betartasa a hivatalos személyek

vagy a versenyzok altal.

— 11a2) Zavarok vagy meghibasodéasok (pl. aramsziinet vagy vészjelz6 bekapcsolasa).

— 11a3) Berendezések meghibasodasa.

e 11b) Ha barmilyen incidens torténik, a WCA delegéalt jogosult fiiggetlen és a helyzetnek

megfelels dontéseket hozni.
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12. Cikk: Jel6lések WCA SZABALYZAT 2013

e 11d) Ha a WCA Szabalyzat nem teljesen tisztézza, hogy mit kell tenni adott helyzetben,
vagy nem tartozik a WCA Szabéalyzat hataskorébe, akkor a WCA delegaltnak kell dontést
hoznia a sportszertiség elve alapjan.

e lle) Ha a kirakas alatt valamilyen incidens torténik, a WCA delegalt megitélhet egy extra
kirakést a versenyzének, a megzavart kirakas helyett. Ahhoz, hogy versenyzé jogosult legyen
egy extra kirakasra, szoban vagy irasban kell a biréhoz és a WCA delegalthoz fordulnia az
incidens megtorténtekor, de még az eredeti kirakas befejezése el6tt. A kérés nem garantélja
a versenyzoének, hogy extra kirakast kap.

— 1lel) Ha a versenyz$ egy extra kirakéasra jogosult, akkor az ehhez hasznalt keverési
algoritmusnak egy maésik keverést kell hasznéalni. Ezt a keverési algoritmust a WCA
keverd programjanak aktudlis hivatalos verzidjaval kell generalni (1asd Szabélyzat 4f).

e 11f) Egy incidens eldéntését lehet segiteni video vagy fényképes elemzéssel, a WCA delegalt
beleegyezésével.

12. Cikk: Jelolések

e 12a) A Rubik kockéara és hasonlo jatékokra vonatkozo jelolések:

— 12al) Oldalak forgatasa:

* 12ala) Oramutato jardsaval megegyezéen 90°: F (front face: eliilss oldal), B (back
face: hatso oldal), R (right face: jobboldali oldal), L (left face: baloldali oldal), U
(upper face: fels oldal), D (bottom face: alsé oldal)

+ 12alb) Oramutaté jarasaval ellentétesen 90°: F, B’ , R, L, U, D’
x 12alc) 180°%-os elforgatas: F2, B2, R2, 1.2, U2, D2
— 12a2) Tobb kiils6 réteg forgatasa (Kilss oldal és a szomszédos belsé rétegek forgatésa;
n jelentése az oldal és Osszes forgatando réteg szama, n elhagyhato, ha a forgatando
rétegek szama 2.)
* 12a2a) Oramutaté jarasaval megegyezéen 90°: nFw, nBw, nRw, nLw, nUw, nDw.
x 12a2b) Oramutaté jarasaval ellentétesen 90°: nFw’, nBw’, nRw’, nLw’, nUw’, nDw’
x 12a2c¢) 180°-os elforgatas: nFw2, nBw2, nRw2, nLw2, nUw2, nDw2.

— 12a3) Kiils6 blokk forgatasi modjanak (Outer Block Turn Metric) definicioja:

% 12a3a) Minden az Oldalak forgatasa, és a To6bb kiils6 réteg forgatésa csoportba
tartozo forgatas, 1 forgatasnak szamit.

x 12a3b) A jatékok elforgatasa (rotacio) 0 forgatasnak szamit.
e 12b) A kocka alaku jatékok elforgatésa:

— 12b1) Oramutat6 jarasaval megegyezéen 90°: [f] vagy z, [b| vagy z’, [r] vagy x, [1] vagy
X', [u] vagy y, [d] vagy y

— 12b2) Oramutaté jarasaval ellentétesen 90°: [f'] vagy 2, [b’] vagy z, [r'] vagy x', [I'] vagy
x, [w] vagy y’, |d'] vagy y
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12. Cikk: Jel6lések WCA SZABALYZAT 2013

— 12b3) 180°-os elforgatas: [f2| vagy z2, |b2| vagy z2, [r2]| vagy x2, [12] vagy x2, [u2] vagy
y2, [d2] vagy y2

e 12¢) A Square-1 jelolései:

— 12c1) A keverést ugy kell alkalmazni, hogy a kozépsd rétegen a kisebb szelet legyen a
baloldalon.

— 12¢2) (x,y) jelentése: A felss oldal elforgatasa x-szer 30°-kal és az also oldal elforgatésa
y-szor 30°-kal az éramutato jardsaval megegyezden.

— 12¢3) ,,/” jelentése: A jaték jobb oldaldnak elforgatasa 180°-kal.

e 12d) Megaminx jelélései: (keverési jelolések) - 12d1a) Oramutato jarasaval megegyezéen 72°:
U (upper face: fels§ oldal) - 12d1b) Oramutaté jarasaval ellentétesen 72°: U’ (upper face:
also oldal)

— 12d2) A tovabbi forgatasoknal a jaték jobb fels részén 3 elemet fixen tartunk.
x 12d2c) A teljes jaték oramutato jarasaval megegyezGen 144°-os elforgatasa, a harom
fixen tartott elem kivételével: R++ (fiigg6leges oldalak), D++ (vizszintes oldalak)

x 12d2d) A teljes jaték oramutato jarasaval ellentétesen 144°-os elforgatasa, a harom
fixen tartott elem kivételével: R- (fiiggdleges oldalak), D- (vizszintes oldalak)

e 12¢) Pyraminx jeldlései:

— 12el) A jaték also oldalat vizszintesen, az eliilsg oldalat a keverd felé kell tartani.

— 12¢2) Oramutato jarasaval megegyezéen 120°: U (felss 2 réteg), L (baloldali 2 réteg), R
(jobboldali 2 réteg), B (hatso 2 réteg), u (felss cstcs), 1 (baloldali cstcs), r (jobboldali
cstcs), b (hatso csics)

— 12e3) Oramutaté jarasaval ellentétesen 120°: U’ (felss 2 réteg), L’ (baloldali 2 réteg), R’
(jobboldali 2 réteg), B’ (hatso 2 réteg), u’ (fels csics), I’ (baloldali cstics), r” (jobboldali
csics), b’ (hatso csucs)

e 12¢g) Clock jelolések:

— 12g1) A jatékot a 12 oraval felfelé kell tartani, hogy valamelyik oldallal legyen a keverével
szemben.

— 12g2) Pockok felhuzasa: UR (jobb fels§), DR (jobb als6), DL (bal also), UL (bal felss),
U (mindkét felsg), R (mindkét jobboldali), D (mindkét als6), L (mindkét baloldali),
ALL (mindegyik)

— 12g3) Azt a fogaskereket kell el@szor forgatni, ami egy felfelé allo pocok mellett van, és
csak azutan azt, ami lefelé allo pocok mellett van. Az x+ jelentése: 6ramutato jarasaval
megegyezl forgatas, az x- jelentése: az 6ramutatod jarasaval ellentétes forgatés.

— 12g4) A jatékot meg kell forditani, hogy a 12 éra még mindig felfelé legyen, és le kell
nyomni az 0sszes pockot: y2.
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A Cikk: Speed Solving (Versenyzgi Kirakas)
e Al) A Speed Solving kirakasoknak a kovetkez§ feltételeknek kell megfelelniiik.

— Ala) A szervez$ csapat hatarozza meg az id6limiteket az egyes kirakdsokra és/vagy
fordulokra.

x Alal) Az alapértelmezett id6limit egy kirakasra 10 perc, de ezt szervezd csapat
barmelyik iranyba modosithatja.

* Ala2) Kumulalt id6limitek is megengedettek (pl. 20 perc a 3 kirakasra). Ha a
kirakas eredménye DNF, a kirakis idGeredménye akkor is beleszamit a kumulalt
idglimitbe.

x Ala3) Mindenen versenyszamnal az idélimiteket be kell jelenteni a fordulok meg-
kezdése el6tt, azt kovetGen mar nem lehet valtoztatni. Valtoztatasokat csak a WCA
delegalt beleegyezésével lehet tenni, akinek meg kell fontolnia a dontés tisztességes-
ségét.

* Alad) A versenyzonek minden kirakasat be kell fejeznie az id6limiten beliil. Amennyi-
ben a versenyzé eléri a kirakas/fordulé idglimitét a bironak azonnal le kell allitania
a kirakést, és a versenyzg kirakasanak eredménye: DNF. Kivétel: T6bb kocka vakon
kirakasa (lasd Szabalyozas H1bl).

x Alab) Egy kirakas akkor felel meg az id6limitnek, ha az esetleges id6biintetésekkel
egyiittes id6 is az idglimit alatt van. Kivétel: To6bb kocka vakon kirakésa (lasd
Szabélyozas H1bl).

— Alb) Ha egy kirakas id6limite nagyobb, mint 10 perc, akkor stoppert kell hasznéalni az
id6 mérésére.
x Albl) A stopperrel egyidejiileg Stackmat hasznéalata megengedett.
« Alb2) Ha a Stackmat-en mért id6 elérhets, akkor az szamit hivatalos idének,

amennyiben nem akkor a stopperrel mért idé a hivatalos.

— Alc) Egy adott versenyszamban részt vevs versenyzoknek teljes mértékben tisztaban
kell lennitik a jaték kovetelményeivel. (pl. a jaték kirakisa) Ha egy versenyzs azért
vesz részt a versenyben, hogy DNF eredményt érjen el, a WCA delegalt beleegyezésével
kizarhaté a versenyszambol.

o A2) Keverés:

— A2a) Amikor egy versenyz6t versenyezni szolitanak, kirakott allapotban le kell adnia a
jatékat a keverdnek és a varakozo versenyzdk szamara kijelolt helyen kell tartézkodnia,
amig nem hivjak a kirakésaihoz.

— A2b) A keverd bekeveri a jatékot a szabalyoknak megfelelGen (lasd 4. cikk).

— A2c) Miutéan a keverd megkezdte a jaték bekeverését a versenyzd nem lathatja a jatékat
a megtekintés kezdetéig.

x A2cl) A keverd letakarja a bekevert jatékot, hogy se versenyzs se nézé ne lathassa
a jaték egyetlen részét sem. A takaré a jatékon marad a kirakas megkezdéséig.

— A2d) Amikor a bir6 elveszi a jatékot a keverdtdl, megvizsgalja, hogy be van-e keverve.
Ha a biro kételkedik a keveréssel kapcsolatban, meg kell kérnie a keverst, hogy alaposan
vizsgalja meg.
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A Cikk: Speed Solving (Versenyzdi Kirakas) WCA SZABALYZAT 2013

— A2e) A bird a szényegre helyezi a jatékot tetszéleges allasban, és ellendrzi, hogy teljesen
takarva legyen. A versenyz6 nem kérheti a jaték specialis allapott elhelyezését.

e A3) Megtekintés:

— A3a) A versenyz$ minden kirakas megkezdése el6tt megtekintheti a jatékot.

x A3al) A versenyzonek maximum 15 mésodperce van a jaték megtekintésére és a
kirakas megkezdésére.

— A3b) A kirakas megkezdése el6tt a bir6 lenullazza a timer-t és adott esetben a stoppert.

« A3bl) Amikor a bir6 ugy gondolja, hogy a versenyzé készen all megkérdezi, hogy:
LKeész?” (Ready?). A versenyzdének a szolitast kovets 1 percen belil készen kell
allnia a kirakas megkezdésére. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF'), a bir6 dontése
alapjan.

« A3b2) Ha a versenyz6 megerssiti, hogy készen all, a bir6 leveszi a takarot a jatékrol.
Ha a kirakashoz sziikség van stopperre, akkor ezzel egy id6ben a biré azt is elinditja.

— A3c) A versenyz§ a megtekintés alatt felveheti a jatékot.

x A3cl) A versenyz6 nem forgathat a jatékon a megtekintés alatt. Biintetés: érvény-

telen kirakas. (DNF)

x A3c2) Ha a jaték darabjai nincsenek teljesen egyvonalban, akkor a versenyzé el-
igazithatja Gket, amig a megengedett elmozditasi hatarokon beliil marad (lasd Sza-
balyzat 10f).

* A3c3) A versenyzének nullaznia kell a timer-t a kirakds megkezdése el6tt.

— A3d) A megtekintés végén a versenyzd elhelyezi a jatékot a szényegen tetszéleges allas-
ban.

x A3d1l) A jaték nem érintheti a timer-t. Biintetés: idébiintetés (+2 mésodperc).

x A3d2) Amikor a megtekintés idejébdsl 8 masodperc eltelt, a bironak szolnia kell: |8
méasodperc” (8 seconds).

x A3d3) Amikor a megtekintés idejébsl 12 méasodperc eltelt, a bironak szolnia kell:
,12 masodperc” (12 seconds).

e A4) A kirakas megkezdése:
— A4b) A versenyz§ tenyérrel lefelé rahelyezi a kezét az érzékels egységre a timer-en, gy,

hogy az ujjaival érintse azt. Biintetés: id6biintetés (+2 masodperc).

x A4bl) A versenyzs nem érhet a jatékhoz a megtekintési periodus és a kirakas meg-
kezdése kozott. Biintetés: id6biintetés (+2 masodperc).

— A4d) A versenyz§ ellendrzi, hogy a timer lampéja zolden vilagit és a kezei leemelésével
a timer-r6l elkezdi a kirakast.

x Addl) A versenyzének a megtekintés kezdetét kovetd 15 masodperben beliil el kell
kezdeni a kirakast. Biintetés: idébiintetés (+2 méasodperc).

x A4d2) A versenyzének a megtekintés kezdetét kovets 17 masodperben beliil el kell
kezdeni a kirakast. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).
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A Cikk: Speed Solving (Versenyzdi Kirakas) WCA SZABALYZAT 2013

— Ade) A kirakas megkezdése el6tti id6biintetések 6sszeadddnak.

e A5) Kirakas kozben:

— Aba) A megtekintés és a kirakas kozben a versenyz6 senkivel sem kommunikalhat a birot
kivéve. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF)

— AbBb) A megtekintés és a kirakas alatt a versenyzd senkinek és semminek a segitségét
nem veheti igénybe, kizarolag a felszint hasznalhatja (lasd Szabélyzat 2i).

e AG) A kirakés befejezése:

— A6a) A versenyzs a jaték lerakasaval és a timer leallitasaval fejezi be a kirakast.

« A6al) Ha a biro stopperrel méri az id6t, akkor a versenyzé leteszi a jatékot és
tajékoztatja a birot, hogy befejezte a kirakést.

x A6a2) Ha a biré stopperrel méri az id6t, és nem hasznalnak timer-t, akkor a kira-
kés befejezésének alapértelmezett jele, hogy a versenyzé leteszi a jatékot és a kezeit
tenyérrel lefelé a feliiletre helyezi. A bird és a versenyzé mas jelben is megallapod-
hatnak a kirakis megkezdése el6tt.

— AGb) A versenyz6 felelgs a timer helyes leallitasaért.

x A6bl) Ha a timer megall a kirakéas befejezése el6tt, de szigortian 0,06 méasodperc
elteltét megel6zben (vagy ezzel megegyezGen), akkor a versenyzs egy extra kirakast
kap. A versenyzs elveszitheti ezt a jogat, ha a WCA delegalt megitélése szerint ez
szandékosan tortént.

x A6b2) Ha a timer megéll a kirakas befejezése el6tt, de tobb mint 0,06 masodpercet
kovetGen, akkor a kirakas eredménye DNF. Kivétel: ha a versenyzé bizonyitani
tudja a timer meghibasodéasat és a WCA delegalt beleegyezik.

— A6c) A versenyzé nem érhet a jatékhoz a timer leallitasakor. Biintetés: idSbiintetés
(42 masodperc).

— A6d) A timer leallitasahoz a versenyzonek mindkét kezét hasznéalnia kell, és tenyérrel
lefelé kell a szenzorra helyeznie. Biintetés: idébiintetés (+2 masodperc)

— A6e) A versenyz6 nem érhet a jatékhoz és nem fordithat rajta, amig a bir6 meg nem
vizsgalta. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF) Kivétel: Ha nem mozditott a jatékon,
akkor idébiintetés (+2 méasodperc), a bird megitélése szerint.

— AG6f) A versenyzd nem nulldzhatja le a timer-t, amig a biré nem rogzitette az eredményt
a pontkartyara. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF), a bir6 megitélése szerint.

— A6g) A birénak meg kell allapitania, hogy a jaték ki van-e rakva. A megvizsgalasa
kozben nem forgathat rajta, és nem igazithatja meg. Kivétel: A Clock ellenérzésénél a
biré megmozdithatja a jatékot.

— AGh) Vitas kérdés esetén, a vita rendezéséig tilos mozgatni vagy igazitani a jatékokat.

— AG6i) A kirakés befejezésekor felmeriils id6biintetések 6sszeadodnak.
e A7) Eredmények rogzitése:

— ATa) A birénak kozolnie kell a versenyzovel az eredményt.
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B Cikk: Vakon kirakéas WCA SZABALYZAT 2013

x ATal) Ha a bird megitélése szerint a jaték kirakott, azt mondja: ,OK” (Okay).
« AT7a2) Ha a bird biintetést allapit meg, azt mondja: ,Biintetés” (Penalty).
* ATa3) Ha a versenyz6 eredménye DNF, a bir6 azt mondja: ,DNF” (DNF).

— AT7b) A bir6 rogziti az eredményt a pontkartyan.

« AT7bl) Ha idébiintetésre van sziikség, akkor a bird rogziti az eredeti eredményt és
a bilintetéseket is kiilon-kiilon és egyiittesen is a kovetkez6 forméban: X+T+Y=F,
ahol X a kirakis megkezdése el6tti biintetések Gsszege, T az eredeti id6, Y a kirakas
alatti és a kirakds utani biintetések Osszese, F pedig a végs6 eredmény. Ha X=0
és/vagy Y=0, akkor ez a formula azon része elhagyhato (pl. 2-+17.65+42=21.65 vagy
17.65+2= 19.65).

— AT7c) A bir6 és a versenyz$ is alairja vagy megjeloli a pontkartyat, ezzel elismerve az
eredményt.

* AT7cl) Ha a versenyzd vagy a bird nem ismeri el az eredményt, a WCA delegaltnak
kell dontenie.

— AT7f) Ha egy versenyz6 adott forduléra vonatkozd pontkartydja elkésziilt, (az Osszes
eredménye rogzitve lett) a bird az adatrogzitének adja.

B Cikk: Vakon kirakas

e B1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérd szaba-
lyokat az alabbiakban ismertetjiik.

— Bla) Nincs megtekintési id6.

— B1b) A versenyzének kell biztositania szemtakarot a kirakashoz.
e B2) A kirakis megkezdése:

— B2a) A bir6 lenullazza a timer-t és a stoppert.

— B2b) A versenyz6 tenyérrel lefelé rahelyezi a kezét az érzékels egységre a timer-en ugy,
hogy az ujjaival érintse azt. Biintetés: id6biintetés (+2 masodperc)

— B2c¢) A versenyz nem érhet a jatékhoz a kirakas megkezdése kozott. Biintetés: id6biin-
tetés (42 masodperc)

— B2d) A versenyz6 leemeli a kezét a timer-rél, ezzel elinditva az id6t és megkezdve a
kirakast.

« B2d1) A versenyzé leveszi a takarot a jatékrol, miutan elinditotta a timer-t.
— B2e) Ha stoppert is hasznalnak az id6 mérésére, akkor a bird elinditja a stoppert, amint
a versenyzd leemeli a kezét a timer-rél.

e B3) Memorizacio:

— B3a) A versenyzd felveheti a jatékot a memorizéacié idGtartama alatt.
— B3b) A versenyz6 nem készithet jegyzeteket. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

— B3c) A versenyz§ nem forgathat a jatékon memorizacio kozben.
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C Cikk: Egy kézzel valo kirakas WCA SZABALYZAT 2013

e B4) Vakon kirakas:

— Bda) A versenyzdnek a szemére kell hiznia a szemtakarot a tényleges kirakas megkezdése
elott.

— B4b) A versenyzd nem forgathat a jatékon, miel6tt teljesen a szemén lenne a szemtakaro.

— Bdc) A birénak biztositania kell, hogy a tényleges kirakéas kozben a versenyzé és a jaték
kozott egy atlatszatlan targy legyen.

x Bdcl) A versenyzének minden esetben viselnie kell a szemtakarot, hogy ha az at-
latszatlan targy nincs is ott, akkor se lathassa a jatékot.

« B4c2) Alapesetben a birénak kell elhelyeznie a targyat (pl. papir vagy karton) a
versenyzd és a jaték kozé, amikor a versenyzd felhelyezi a szemtakarot.

x B4c3) Ha a versenyzd és a biro elére megegyeztek, akkor a versenyzé sajat maga
elhelyezheti a jatékot kirakas kozben, egy annak megfelel§ targy mogé (pl. asztal-
lap).

— B4d) A versenyz6 semmilyen okbol nem nézhet a jatékra a tényleges kirakas kozben.
Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

— Bde) Az els6 forgatas megtétele eltt a versenyzo leveheti a szemtakarot, és visszatérhet
a memorizacidhoz.

e B5) A kirakas befejezése:

— Bb5a) Ha a versenyz6 Stackmat-et hasznal, akkor a jaték lerakasaval, és a timer leallita-
séval fejezi be a kirakast.

— B5b) Ha a bir6 stopperrel méri az id6t, akkor a versenyzé lerakja a jatékot és tajékoztatja
a birot, hogy befejezte a kirakast. Ekkor a biré leallitja a stoppert.

— B5c) Ha a versenyzd nem ér a jatékhoz, leveheti a szemtakarot, miel6tt leallitana a
timer-t. Ezt kdvetSen nem érhet a jatékhoz a rakas befejezéséig. Biintetés: érvénytelen
kirakas (DNF)

C Cikk: Egy kézzel val6 kirakas

e C1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kévetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérs szaba-
lyokat az alabbiakban ismertetjiik.

— C1b) A kirakés kozben a versenyzd csak az egyik kezével érintheti a jatékot. Biintetés:
érvénytelen kirakas (DNF).

x C1b2) Ha a jaték meghibéasodik és a versenyzd a megjavitasa mellett dont, akkor
is csak a kirakashoz hasznalt kezével teheti meg. Biintetés: érvénytelen kirakés
(DNF).

x C1b3) Ha a jaték meghibasodik, vagy szétesik és a darabok véletleniil hozzéérnek a
versenyzd testrészeihez, az nem szamit masik testrésszel vald hozzaérésnek, a bird
jovahagyasaval.

— Clc) A kirakas alatt, ha a versenyz6 megérintette a jatékot az egyik kezével, uténa tilos
megérintenie a masik kezével. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).
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D Cikk: Labbal val6 kirakas WCA SZABALYZAT 2013

D Cikk: Labbal valo kirakas

e D1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérs szaba-
lyokat az alabbiakban ismertetjiik.

Dla) A kirakas kozben a versenyz6 tilhet széken, a foldon vagy allhat is.

D1b) A kirakas soran a versenyzé kizarolag a labat és a feliiletet hasznalhatja. Biintetés:
érvénytelen kirakas (DNF).

Dlc) A kirakas soran a versenyzé csak a labaval érhet a jatékhoz. Biintetés: érvénytelen

kirakas (DNF)

e D3) A kirakas megkezdése:

D3a) A versenyzdének a labat a timer szenzorjara kell helyeznie.

D3b) A versenyz6 a laba elemelésével megkezdi a kirakast.

e D4) A kirakas befejezése:

D4a) A versenyzs a labanak a timer szenzorjara helyezésével fejezi be a kirakast.

E Cikk: Legkevesebb mozdulattal val6 kirakas
e E2) A Legkevesebb mozdulattal valo kirakds menete:

E2a) A biro kiosztja a keverési algoritmust minden versenyzének. A bir6 ezutan elinditja
a versenyszamot a ,Mehet” utasitassal és ezzel egy id6ben a stopperorat.

E2b) Minden versenyzének 60 perce van egy megoldas kidolgozésara.

« F2bl) A birénak 55 perc utén jeleznie kell a versenyzéknek: 5 perc van hatra”
illetve 60 perc utan le kell allitania a versenyzdket: | Allj”.

E2c) A 60 perc elteltével minden versenyzének egy olvashaté megoldast kell benytjta-
nia, a versenyzd nevével ellatva, valamint az ,Outer Block Turn Metric™-nek megfelelé
jelolésekkel leirva (lasd: Szabalyzat 12a). Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

E2d) A kirakas hosszusagat a ,Outer Block Turn Metric”-nek megfelelGen kell szamolni.
x E2d1) A versenyz6k maximum 80 1épés hosszusagi megoldast nyujthatnak be.

E2e) Tilos a keverési algoritmus barmely részét visszafele leirni a megoldas algoritmu-
saban. Bilintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

x F2el) A WCA delegalt megkérheti a versenyzdket, hogy magyarazzak el a megoldas
menetét. Ha a versenyz6 nem tud érvényes magyarézatot adni, akkor a megoldas
nem elfogadhato és a versenyzd eredménye DNF.

e E3) A versenyz6 a kovetkezd eszkozoket hasznalhatja a fordulo alatt. A nem megengedett
eszkozok hasznalatat a fordulobol valo kizarassal kell biintetni.

— E3a) Papir és tollak (a bir6 altal biztositott).

— E3b) 1-3 a versenyszamnak megfelel§ jaték (mindenki magénak biztositja).

— E3c) Szines matricak (mindenki maganak biztositja).
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F Cikk: Clock WCA SZABALYZAT 2013

F Cikk: Clock

e F1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérs szaba-
lyokat az alabbiakban ismertetjiik.

e ['2) A bir6 a bekevert jatékot a szényegre helyezi allo helyzetben.

e ['3) A megtekintés végén a versenyzd a szényegre helyezi a jatékot allo helyzetben. A ki-
rakis megkezdése el6tt nem valtoztathat a pockok bekeveréskor kapott allasén. Biintetés:
érvénytelen kirakas (DNF).

H Cikk: Tobb kocka vakon kirakasa

e H1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd B cikk). Az ettdl eltérs szaba-
lyokat az alabbiakban ismertetjiik.

— Hla) A kirakas megkezdése el6tt a versenyzének meg kell mondania, hogy hany jatékkal
szeretne indulni. A jatékok minimum szama 2.

«x Hlal) A versenyz6 nem valtoztathat a jatékok szaman a kirakas megkezdését ko-
vetden.

« Hla2) A szervezd csapat a kirakas megkezdéséig nem korlatozhatja a kockak szaméan
valo valtoztatast.

— H1b) Ha a versenyz6 6-nal kevesebb jatékot rak ki, akkor a szdmara megszabott id6limit
10 perc/jaték. Mas esetben a versenyzének maximum 60 perc 4ll rendelkezésére.

« H1bl) A versenyzd barmikor leallithatja a kirakast.

— H1d) A kirakasban részt vevé jatékok id6biintetései 6sszeadodnak. Az idslimit elérése-
kor, a biro leallitja a kirakast és a kirakéas akkor keriil értékelésre, és az idGeredménynek
az eredeti id6limit szamit.

Z Cikk: Valaszthat6 szabalyok

A szervez6 csapatok elfogadhatjak a kovetkezd szabalyokat a verseny lebonyolitasanak megkonnyi-
tésére. A WCA Board-nak jové kell hagynia minden més szabélyozast.

e 71) A szervezs csapat kérheti a jatékok leadasat regisztraciokor.

e 72) A szervez§ csapat meghatarozhatja, hogy egy versenyzé maximum hény versenyszamban
indulhat.

e 73) A szervezd csapat kivalaszthat embereket, akik korabbi eredményeik alapjan (akar adott
versenyeken is) kézvetleniil tovabbjutnak fordulokba.

e 74) A szervez$ csapat meghatarozhatja, hogy adott versenyszamban maximum héany ver-
senyzd indulhat el. Ez torténhet a jelentkezés idérendi sorrendje alapjan, vagy a versenyzok
WCA vilagranglistan betoltott helyezése alapjan.

e 75) A szervezs csapat megtilthatja a bizonyos versenyszamokban valé kombinélt részvételt.
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WCA UTMUTATO 2013

WCA Utmutatd 2013

Verzio: 2013. januér 1.

Megjegyzések
WCA Szabalyzat

A WCA Utmutaté kiegésziti a WCA Szabalyzatot. Tovabbi informaciok a WCA Szabélyzatban
talalhatok.

Szamozas

Az Utmutaté a vonatkozo szabéalyoknak megfeleléen van szamozva. Fontos megjegyezni, hogy
egy szabalyhoz tobb dtmutatas is tartozhat, valamint néhény dtmutatas méar nem hatalyban 1évé
szabalyokhoz kapcsolodik.

Cimkék

A hatékonyabb megértés segitségéiil minden ttmutatas a kovetkezd cimkék egyeikével van ellatva.
Fontos megjegyezni, hogy ezek csak plusz informéciot adnak, és nem a fontossaguk jelzésére szol-
galnak.

o |[KIEGESZITES| A szabélyok kiegészitésére szolgalnak.

[PONTOSITAS] A szabélyok értelmezésével kapcsolatos kérdésekre ad valaszt.

[MAGYARAZAT] A szabalyok szandékat pontosité informéaciok.

[AJANLAS]| Betartasuk nem kotelezs, de ha lehetséges eszerint kell cselekedni.

[EMLEKEZTETO] Olyan szabalyok/iranymutatasok, amelyek méar mashol emlitve voltak,
de a jelentGségiik miatt fontos a megismétlésiik.

Contents
1. Cikk: Hivatalos személyek
e 1c3+) [AJANLAS] Az eredményeknek készen kell lenniiik legkésSbb a verseny utolso napjara.

e 1c3b+) [PONTOSITAS] Ha tobb csoport is van egy forduléban, akkor nem sziikséges meg-
nevezni, hogy melyik versenyz6 melyik csoportba volt beosztva.

e lcd+) [AJANLAS] Az eredmények javitasanak a versenyt kovets egy héten beliil készen kell
lennie.

e 1c10+) [PONTOSITAS| A versenyeken elegends a Szabalyzat digitalis valtozatdhoz valo
hozzaférést biztositani.

e 1h+) [AJANLAS| Az azonos csoportba beosztott versenyzéknek ugyanazt a keverést kell
kapniuk, mig a nem azonos csoportba beosztott versenyz&knek kiillénbozét.
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2. Cikk: Versenyz6k WCA UTMUTATO 2013

1h+) [AJANLAS| Minden versenyszam utols6 forduléjaban, csak tigy, mint a Legkevesebb
mozdulattal valo kirakasnal, a versenyzSknek ugyanazt a keverést kell kapniuk (azaz csak 1
csoport lehet).

1h1+) [PONTOSITAS]| A keverck/birok csak akkor keverhetnek /biraskodhatnak a sajat cso-
portjukban, ha az a verseny lebonyolitasa érdekében elkertilhetetlen.

2. Cikk: Versenyz6k

2¢+) [KIEGESZITES| Az j versenyzoknek a valodi neviikkel kell regisztralniuk, de a WCA
delegalt jovahagyasaval a versenyen hasznalhatnak ésszert beceneveket.

2c++) [KIEGESZITES] A versenyz6 nem adhat szandékosan félrevezetd informaciokat, és
a mar regisztralt versenyzéknek a korabbi regisztracioval osszhangban 1évé adatokat kell
hasznélnia (pl. pontos név, WCA ID).

2d+) [KIEGESZITES| A sziiletési id6t és az elérhetéségeket kiilonosen bizalmasan kell ke-
zelni.

2d++) [AJANLAS] A versenyzok adatainak harmadik fél szaméra (pl. tjsagirok) valo ki-
adasat megel6zben, sziikséges a versenyzdk beleegyezése.

2h-+) [PONTOSITAS] A Léabbal valé kirakasnal a versenyzé lehet mezitlab.

2j2+) [PELDA| Ha egy versenyz6t kizarnak egy versenyszam utolsé fordulojabél, mert nem
jelenik meg, attol még a korabbi eredményei érvényesek maradnak.

2s+) [EMLEKEZTETO] A kiilonleges intézkedéseket fel kell tiintetni a WCA delegalt jelen-
tésében.

3. Cikk: Jatékok

3a+) [PONTOSITAS] A versenyzok barmilyen ésszerti méretti jatékot hasznalhatnak a kira-
késok soran, a WCA delegélt beleegyezésével.

3a++) |[KIEGESZITES] Alapértelmezésként a versenyzd hasznalhatja ugyanazt a jatékot az
egymast kovet§ kirakasoknal. A kirakasok kozott a versenyzé valtoztathat a hasznalt jatékon,
a bird vagy a WCA delegalt beleegyezésével.

3a++) [PONTOSITAS| A versenyzok kolesonkérhetnek egyméstol jatékokat a versenyen valo
hasznalatra.

3al+) [PONTOSITAS] A versenyzok kizarhatok, ha nem jelennek meg, amikor versenyezni
szolitjak Gket, vagy ha nem tudnak jatékot biztositani a bekeveréshez. (pl. Ha egy maésik
versenyzd jatékat kivanja hasznélni, de azzal éppen valaki més versenyzik, igy nem tudja
id6ben leadni a jatékat a bekeveréshez.)

3h+) [PONTOSITAS] A jatékokon lehet belséleg finomitani csiszolassal, vagy szilikonozassal
illetve egyéb forgatast segité anyagokkal.
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3h++) [PELDA| A nem megengedett modositasok kozé tartozik ha: 1j forgatasok lehetsége-
sek; az eredeti forgatasok nem lehetségesek a jatékon; tobb darab vagy rész, (illetve a hétso
oldal) lathato, mint az eredeti jatékon; ha a mozdulatok automatikusan végrehatodnak vagy
tobb /maés kirakott allas és létezik.

4. Cikk: Keverés

4b1+) [EMLEKEZTETO] A WCA delegaltnak tilos tjra generalnia az algoritmusokat, egyes
algoritmusok kisztirésére. Példaul nem megengedett belenézni a verseny keveréseibe és 1j
algoritmusokat generalni az igazsagosabb keverések érdekében sem.

4b2+) [PONTOSITAS] Altalanossagban a verseny minden hivatalos keverését titkosan kell
kezelni a verseny alatt, és csak a verseny befejeztével egyiitt lehet ket nyilvanossagra hozni
(lasd Szabalyzat 1c3a). Bizonyos esetekben (pl. vildgrekord) a szervezd csapat kérheti a
keverések korabbi kiadasat, a forduld befejezését kovetSen.

4d+) [PONTOSITAS] Egyes jatékoknal ugyanazt a szinsémat hasznéljék, azzal a valtozta-
tassal, hogy a fehér szint néhany esetben fehérrel helyettesitik. Ilyen esetben a fekete nem a
fehér szint helyettesiti, hanem ez valik a legsotétebb szinné a jatékon.

4f+) [AJANLAS] A WCA delegalt elore elkészitheti a keveréseket az egész versenyre, bele-
értve az extra kirakasokhoz hasznaltakat is.

4f++) [EMLEKEZTETO]| Ha a versenyzd a verseny ideje alatt tovabbi keveréseket generl,
azokat is el kell menteni (lasd Szabélyzat 1c3a).

5. Cikk: Jatékok meghibasodasa

5b5+) [PELDA| Példa arra az esetre, amikor egy elem nincs teljesen a helyén: amikor az
5x5x5-0s kocka egyik kozépss eleme helyben el van fordulva.

5b5-++) [PELDA| Példa arra az esetre, amikor egy kirakds nem meg megfelels allapotban
1évé jatékkal zarul: Egy Pyraminx, aminek a csticsa nincs a helyén. Az elemet 3 allasban
lehetne visszahelyezni a jatékra. Ebbdl 2 esetben +2 masodperc idébilintetés jarna, illetve 1
esetben helyesen keriilne vissza. Mivel a legrosszabb esetet kell nézni, igy ennek az esetnek
a blintetése +2 mésodperc.

6. Cikk: Dijak/nyeremények/jutalmak

6a+) [EGYENI| [KIEGESZITES| A versenyzok részesiilhetnek dijakban, nyereményekben,
jutalmaknak, a verseny meghirdetésének megfelelGen.

6b+) [EGYENI] [AJANLAS]| A versenyzSknek részt kell vennie az eredményhirdetésen, hogy
részesiilhessenek a dijazasukban.

6b1+) [EGYENI| [AJANLAS] Az eredményhirdetést a verseny helyszinén kell tartani, leg-

feljebb 1 6raval az utolsé versenyszam befejezését kdvetSen.

6c+) [EGYENI] [AJANLAS] A dijazottaknak késznek kell lennie beszélni a versenyen meg-
jelens médiak képviselGivel.
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7. Cikk: Kérnyezet WCA UTMUTATO 2013

6d+) [EGYENI| [AJANLAS] A szervezs csapatnak okleveleket kell biztositania minden ka-
tegoria nyerteseinek, a Szervezs csapat vezet§jének és a WCA delegélt alairdséaval.

7. Cikk: Kornyezet

7d+) [EGYENI| [KIEGESZITES] A verseny helyszinén a homérsékletet 21-25°C kozott kell
tartani.

7h2+) [EGYENI] [KIEGESZITES] A varakozo versenyzok szamara kijelolt helyen tartézkodo
versenyzdk nem lathatjak az éppen kirakést végrehajto versenyzsk jatékait.

8. Cikk: Versenyek

8ad+) [AJANLAS|] Az kvalifikacios fordulé inditasdnak illetve a kvalifikicios vagy az elsd
forduloban indulhat6 versenyzdk szaménak valtoztatasait legalabb 1 honappal a verseny id6-
pontja el6tt végre kell hajtani.

8ad++) [AJANLAS| A versenyt az idSpontjat megel6zGen legalabb 1 hénappal meg kell
hirdetni.

8a5+) [EGYENI| [AJANLAS]| A versenyen legaldbb 12 versenyzének indulnia kell.

9. Cikk: Versenyszamok

10.

9b+) [KIEGESZITES| A dénts forduldban az 5 atlaga és a Legjobb eredmény 3-bol az
ajanlott forméatum.

9b++4) [KIEGESZITES] A Szabalyzat 9b pontjaban szabélyozott versenyszamokon kiviil
més versenyszamok is tarthatok a versenyen, de nem szamitanak hivatalosnak, és az elért
eredmények nem is lesznek feltiintetve a hivatalos eredmények kozott.

9f5+) [PONTOSITAS] A kirakis eredménye DNS ha a versenyzé jogosult a kirakasra, de
nem vesz részt benne. Ha a versenyzd nem kvalifikdlja magat egy forduloba (pl. kombinalt
fordulok), nem lehet eredménye az adott forduloban.

9q+) [EGYENI] [AJANLAS] Minden versenyszdmban és forduléban legalabb 2 embernek el
kell indulnia.

Ir+) [MAGYARAZAT] A kvalifikicios kor célja, az 1j illetve az alacsony helyen rangsorolt
versenyzdk elsd forduldba juttatasa a tobbi regisztralt versenyzdével.

Cikk: Kirakott allapot

10f+) [MAGYARAZAT| Az eltérések hatarértékét tgy hataroztak meg, hogy a jaték egy
(bilintetést nem érdemls) allapota és az egy mozdulattal eltérd allapot kozott félaton helyez-
kedjen el.
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11. Cikk: Incidensek WCA UTMUTATO 2013

11.

Cikk: Incidensek

1le+) [PONTOSITAS] Mivel az extra kirakas kérése nem garantalja a versenyzének, hogy
meg is kapja azt, igy donthet gy, hogy bekapcsolva hagyja a timer-t és az id6 mulasa kozben
vitatja meg a biroval/WCA delegalttal, hogy elutasités esetén folytathassa a kirakéast.

11lel+) [EMLEKEZTETO] A extra kirakdsnél a jatékot egy a hivatalos keveréprogram altal
generalt, modositas nélkiili algoritmussal kell bekeverni (Szabalyzat 4f, Utmutato 4f+).

A Cikk: Speed Solving

Ala2+) [KIEGESZITES| Abban az esetben, ha kumulalt id6limitet alkalmaznak, és a ver-
senyz6 DNF eredményt ér el, a bironak rogzitenie kell zardjelben a kirakashoz tartozo6 idé-
eredményt is a pontkartyan.

Ala3+) [EMLEKEZTETO] A szervezd csapatnak és a WCA delegéltnak iigyelniiik kell arra,
hogy az idslimitek befolyasoljék a versenyzsk stratégiajat (pl. megprobélni gyorsan kirakni az
elsé 2 kirakast, hogy megfeleljen a kombinalt fordulé idélimitének), igy a fordulo megkezdését
kdévetGen az id6limitek megvaltoztatasa igazsagtalanul hathat egyes versenyzdékre.

Alad+) [EMLEKEZTETO] Ha egy versenyzonek véletleniil megengedték az idSlimit atlé-
pését, a versenyz6 idGeredményét visszamendleg el kell torolni, és a birét, a versenyzét és a
WCA delegéltat is tajékoztatni kell rola (lasd Szabalyzat 1g2). A biroknak mindig tiszté-
ban kell lenniiik az adott fordulé az idslimitével (ami kumulalt idglimit esetén fligg az el6z6
kirakasoktol).

A2cl+) [PONTOSITAS| Korabban a pontkartyakat hasznalhattak a jatékok eltakaraséra, de
igy néhény oldala kilatszott. Ez mar nem megengedett.

A3c3+) [PONTOSITAS| Habér a biro felel6s a timer lenullazasaért (lasd Szabalyzat A3b),
a versenyzé is lenullazhatja a megtekintési id§ elétt /kozben, ha a bird elmulasztotta volna.

A6b+) [MAGYARAZAT] Az énkényesen valasztott 0,06 masodpercet a Stackmat meghiba-
sodésainak alapjan hataroztak meg.

A6g+) [KIEGESZITES| Amig a biré megéllapitja, hogy kell-e biintetést adnia a kirakasért,
nem érhet hozza a jatékhoz.

B Cikk: Vakon kirakas

B1+) [EMLEKEZTETO] A jatékok nem tartalmazhatnak jeloléseket, elemelkedett darabo-
kat, sériiléseket vagy maés eltéréseket, amelyek megkiilonboztetik az egyes darabjaikat egy-
mastol (Szabalyzat 3k). Erre kiilonosen figyelni kell a vakon kirakasnél.

B1b+) [AJANLAS] A WCA delegaltnak ellendriznie kell a szemtakarokat a versenyben valo
hasznalat el6tt.
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C Cikk: Egy kézzel val6 kirakas WCA UTMUTATO 2013

C Cikk: Egy kézzel val6 kirakas
e Clb}) [PONTOSITAS] A megtekintés alatt a versenyz6 mindkét kezét hasznalhatja.

e Clb++) [PONTOSITAS| A versenyzének nem kell ugyanazt a kezét hasznalnia az egy for-
duloban 1évé kirakasoknal.

e C1b2+) [EMLEKEZTETO] A javitas soran a feliilet hasznélata megengedett.

D Cikk: Labbal val6 kirakas
e D1b+) [PONTOSITAS] A versenyz6 viselhet zoknit kirakas kozben.

e Dict) [EMLEKEZTETO] Javitas kdzben a versenyzs més testrészével nem érhet a jatékhoz.

E Cikk: Legkevesebb mozdulattal val6 kirakas

e E2b+) [PONTOSITAS] A versenyzé kordbban is befejezheti a versenyszamot a megoldas
leadasaval.

H Cikk: Tobb kocka vakon kirakasa

e Hibl+) [EMLEKEZTETO| Az id6limit elérése nem feltétleniil vonja magaval a DNF ered-
ményt, a Tébb kocka vakon kirakasara vonatkozo kivételeknek megfelelGen (lasd Szabalyzat
Alab).

e Hibl++) [KIEGESZITES] A biré engedélyezheti a kirakis nem hivatalos kirakasat, de a
birénak elGszor meg kell allitania a hivatalos kirakast és befejeznie a biraskodast a Szabaly-
zatnak megfelelGen.

e H1d+) [PELDA] Ha a versenyz6 10 kockét rak ki, és 59:57-nél allitja le a stoppert, valamint
2 idgbiintetést kap, az eredménye: 59:57+2*2=60:01 (lasd Szabalyzat Alab).

e Hld+) [PELDA] Ha a versenyz6 10 kockat rak ki, és 60:00-nal a biré leallitja a kirakast,
valamint 2 idébilintetést kap, az eredménye: 60:0042*2=60:04.
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